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Projektthemen LF 4

Grundsätzliches für alle Themen: 

Betrachtung der prinzipiellen Funktionsweise, der Elemente, der Leistungsmerkmale u. Kennwerte, bei unterschiedlichen Funktionsprinzipien deren Unterschiede und Gemeinsamkeiten. 
Angabe von zur Zeit aktuellen Beispielen, Vergleich der Leistungsmerkmale (z. B. einmal Minimalsystem für Heimanwender gegenüber Profianwender / Firmenanwender), Vergleich der Kosten. 

1. Prozessoren 

2. Motherboard 

· Zweck des Motherboards (Datenaustausch ermöglichen, unt. Komponenten nutzbar machen, Schnittstellen bereitstellen) 

· Aufbau (Struktur mit North- und Southbridge bzw. Hubstruktur, typ. Schnittstellen, Aufgaben des BIOS, typ. CPU-Sockel, RAM-Speicherbausteine etc.) 

· Datenraten von Schnittstellen (Bezug zur Struktur), Beispiele von Schnittstellen auf dem Motherboard (PCI, PCIe, SATA, ggf. AGP etc) und externen Schnittstellen (COM, Centronics, USB, Firewire, PS/2, etc)

· Prinzip serielle und parallele Schnittstellen 


3. Halbleiterspeicher 

· Aktuelle Speichertypen (RAM-Arbeitsspeicher) 

· Leistungsmerkmale (Speichergröße, Datenraten, Datenbus- und Adressbusbreite, Bauformen (SIMM, DIMM, Rambus etc), Kosten) 

· Unterscheidung dyn. und stat. RAM (Arbeitsspeicher vs. Cache), ROM (für BIOS), Zugriffsprinzip auf Cache 


4. Grafikkarte 

· Aufbau (Grafikprozessor, Speicher, DA-Wandler, Schnittstellen (Bussystem Mainboard und Monitor), analoge u. digitale Monitorschnittstellen)

· Leistungsmerkmale (GPU-Chiptakt, Takt des DA-Wandlers, Übertragungsrate der Schnittstellen, Speichergröße) 

· Berechnung der notwendigen Bildspeichergröße zur Darstellung des Monitorbildes (2D-Darstellung!) 

· Begründung der aktuellen Speichergröße >> notwendiger Bildspeicher! 

· ggf. KURZE EINFÜHRUNG in 3D-Technik (Z-Ebene, opt. Fluchtpunkt etc.) 


5. Magnetische Speicherung (Festplatte, Floppy, Bänder) 

· Prinzip magnetische Speicherung (Elementarmagneten, Ausrichtung, Schreib- / Lesekopf), heute auch „Perpendicular Recording“

· Aufbau Festplatte (Platten, Magnetschicht, Sektoren, Cluster, Spuren, Zylinder, Köpfe), Berechnung der Speichergröße, Hinweis zu Unterschied GBi und GB!

· Leistungsmerkmale von Festplatten (typ. Größe, Zugriffsgeschwindigkeit, Drehzahl, Anzahl Köpfe, Sektoren, Spuren u Zusammenhang zur Größe, Datenübertragungsrate mit Bussystemen) 

· Speicherorganisation (Inhaltsverzeichnis, wie werden Dateien gespeichert u wiedergefunden?), Fragmentation, Defragmentierung

· ggf. Dateisysteme (Zweck, heute typische Systeme für Windows und Linux, Merkmale) 


6. optische Speicherung (CD-ROM, DVD, MOD) 

· Prinzip opt. Speicherung (Laser, Lands / Pits, Sensor, Spurweite, Größenverhältnisse der Pits/Lands bei CD / DVD, Drehzahlen beim Lesen u. Schreiben, Datenraten, Schnittstellen) 

· Unterschiede gepresster CDs gegenüber beschreibbaren CDs (Speicherprinzip beim Brennen) und gegenüber wiederbeschreibbaren CDs (Rückgängigmachen des Schreibvorgangs) 

· Datenstruktur (Inhaltsverzeichnis, Wiederfinden von Dateien, Struktur bei beschreibbaren CDs  Hinzufügen von Dateien  Was passiert im Inhaltsverzeichnis? Wo liegt es?) 


7. Monitore (CRT, TFT, OLED, Plasma) 

· Prinzip Bildaufbau bei Computern (mit Pixeln, Zeilen, Spalten, Farben) 

· Prinzip CRT (Röhre, Elektronen, Leuchtschirm, zeilenweises Schreiben) 

· Prinzip TFT (Halbleiter, polarisiertes Licht, Drehung der Schwingungsebene, Farbfilter, kein Flimmern) 

· Prinzip Plasma 

8. Drucker (Tinte, Laser, Thermo, Thermotransfer) 

· Prinzipien Bubble-Jet- / Piezo-Drucker 

· Laserdrucker (Xerox-Prinzip, stat. Aufladung, Zweck des Lasers, Ladung des Toners etc.) 

· Thermo- / Thermotransferdrucker 

· Merkmale / Leistungskennzahlen, Qualitäten, typl Anwendungen, Kosten (Kaufpreis UND Verbrauchspreise) 


9. Ein- und Ausgabegeräte 

· Prinzip Tastatur, Maus (IR, mech.), Scanner, Grafiktablett, Joystick etc. 

· Zusammenhang Tastatur – Tastaturtreiber (Groß-/Kleinschreibung, mehrfachbelegung, Ländereinstellung, Zeichensatz) 

· Prinzip Maus (mech.: Lichtschranken, Laser, opt. Laser: Tischstruktur, Vergleich, Bewegungsumsetzung) 

· Scanner: Aufbau, Prinzip der Erfassung von Daten, Sensoren, Datenformate (Schwarz-Weiß, Grauwerte, Farbtiefe) 

· Sondergeräte (Joystick, Grafiktablett, Barcodescanner, etc.) 


10. BIOS 

· Zweck, Speicherort, Aufgaben, Ablauf beim Start (POST-Vorgang)

· Fehlercodes (Töne, Monitor, auf Mainboard) 

· Speicherung im CMOS


11.  Laptops

· Unterschiedliche Typen (Notebook, Laptop, Subnotebook) 

· prinzipielle Unterschiede zu Desktop-Rechnern (CPU-Leistungsaufnahme, Akkubetrieb, Laufzeiten...) 

· Vor- / Nachteile (Tastatur, Monitor, Erweiterungsmöglichkeiten....) 

· Auswahlkriterien (Anforderungen, Preis, Leistung) 
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